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ACERCAMIENTO AL AUTOR
Y A SU OBRA (para antes de leer)

1. Autor

Jonathan Swift (Dublin, 1667), dado su caracter, no
pensd en los lectores jovenes al escribir su acerada obra,
sino mas bien pretendié fustigar la sociedad en la que
vivié y poner en evidencia sus defectos. Swift publi-
caba bajo seudénimo para poder recrearse mas en
la critica.

Persona destacada en la literatura y politica de su
tiempo, de gran capacidad intelectual y pluma afilada,
fue sacerdote anglicano y, a partir de 1713, ejercio
como Dedn de la catedral de St. Patrick, en Dublin.
Sus capacidades mentales fueron mermando
en sus ultimos afios y se le incapacitd en
1742, pocos afos antes de su muerte.
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2. Una obra que no fue pensada
para los jovenes

Muchos de los considerados clasicos juveni-
les fueron escritos para los adultos, pero, por
diversos motivos, han pasado a formar parte
de la cultura juvenil. Los viajes de Gulli-
ver, llena de contrastes, de despropdsi-
tos, de claros y oscuros, sigue siendo
un texto valido para los lectores de hoy
porque, aparte de permitirles viajar ha-
cia la fantasia, aguza el ingenio y la re-
J flexion.

Los viajes de Gulliver, en definitiva, nos
permiten extraer unas conclusiones libres e in-
dependientes de la sociedad, porque los defec-
; tos que tan amargamente critica Swift, por des-
gracia, siguen presentes hoy en dia.
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3. Sinopsis

Los viajes de Gulliver a varias remotas na-
g ciones del mundo, que es su titulo integro, na-
g rra los diversos viajes y aventuras del médico
Gulliver contados por él mismo en primera per-
sona. Sigue el esquema cldsico del libro de via-
jesy, en principio, presenta un cardcter fantas-
tico, aungue, conociendo algo al autor, su
intencién va mas alld, como se ha dicho ya.

La obra se estructura en cuatro partes or-
ganizadas por capitulos. La primera, acaso la
mas conocida, narra cémo Gulliver naufragd y
llegd a Liliput, cuyos habitantes son seres di-
minutos de seis pulgadas de estatura. Detrds
de los liliputienses encontramos otras obras
actuales que beben directamente de Gulliver
y no solo textos literarios, sino dibujos anima-
dos, series y, en fin, toda una iconografia que
nos hace pensar en los pequefios habitantes
de Liliput.

En la sequnda parte, Gulliver llega a Bobding-
nag que es el pais de los gigantes, seres huma-
nos de un tamafio enorme, lo cual permite al
autor establecer distintas comparaciones lle-
nas de ironia y doble sentido entre su mundo y
el mundo de los gigantes.

En la tercera parte, Gulliver recibe asilo en la
isla de Lupata, cuyos habitantes, raros y algo
excéntricos, siempre estdn absortos en reflexio-
nes. Son personas muy cultas y hospitalarias.

Y vya al final, encontramos a Gulliver en el
pais de los “houyhnhnms”, los caballos, en don-
de viven los “yahoos", que son los hombres. Se
trata de una pardbola del mundo al revés en
donde los caballos son los seres racionales, que
dominan y gobiernan sobre los humanos, seres
irracionales, llenos de defectos y muy agre-
sivos. La Asamblea de los caballos deci-
de expulsar a Gulliver porgue no les pa-
rece bien que un humano reciba ningun
trato de favor.

tiene tiempo de reflexionar y escribir esta
satira que es, en suma, una critica amarga y Iu-
cida de la sociedad humana.
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Gulliver, por fin, llega a Inglaterra y alli
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Rousseau manifiesta: “EI hombre es
bueno por naturalezay la sociedad lo
corrompe”. Swift no parece tener la
misma idea. En clase, por grupos, se
argumentara, a favor o en contra de
esta postura para llegar a algunas con-
clusiones.

La literatura de viajes es un género muy
popular. No es lo mismo un viaje real que
uno imaginario. Tras una investigacion pre-
via, se aportaran distintos titulos de obras
de viajes (desde La Odisea hasta Alicia en

+ Se establecerd, con los datos que da el
libro, el retrato de Gulliver y se valorara si
€S 0 No un personaje redondo.

+ El personaje de la mujer, salvo excepcio-
nes (Glumdalclitch) que se pueden comen-
tar también, no sale muy bien parado. Hay
incluso misoginia en el relato, propia del
autor. Se hablara de este particular, se lo-
calizaran algunos personajes femeninos vy,
por ultimo, en debate abierto, se hablara
de la igualdad de géneros.

Hay otros muchos personajes, animales vy

humanos, que aparecen en el libro. Se elabo-
rard una especie de bestiario y se repartiran
los personajes principales para que cada
alumno ilustre alguno de ellos.

el Pais de las Maravillas pasando por Don
Quijote de la Mancha).

ACERCAMIENTO AL TEXTO

(mientras leemos)

Swift no tiene muy buen concepto de la poli-
tica ni de los gobernantes. Hoy en dia el debate
acerca de la clase politica es muy actual.

+ Se localizaran ejemplos en el texto que asi
lo indiquen.

+ Por grupos, se escogera una noticia de ca-
racter politico, y se sequird en distintos
medios para observar que los mismos he-
chos si se explican desde una tendencia
politica u otra parecen distintos.

En el Ultimo viaje, Gulliver va a la tierra de los
caballos, los “houyhnhnms"” que aparecen des-
critos de una manera muy positiva frente a los

. . , "yahoos", los humanos repulsivos.
Gulliver viaja, segun los datos que se extraen y P

de la lectura, por los llamados Mares del Sur,
poco conocidos en la época del autor.

« Se comentardn las antitesis que se muestran
en el libro (gigantes/enanos, caballos/hom- =

. . o . bres...) y se hablara del mundo que reflejany L)
* En un mapa se tratara de situar el itinerario o e
L . . de las falsas apariencias que, a menudo, nos g

que siguid Gulliver y los posibles lugares a

105 aue lleas engafian. El debate puede conducir, incluso,
q go. a hablar de la publicidad.
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« EI término “yahoo" hoy en dia nada tiene

gue ver con Gulliver. Se comentardn distintos
4 términos de la informdtica e Internet y su
4 procedencia léxica (anglicismos, calcos, prés-
tamos...). La palabra "arroba” por ejemplo
puede dar mucho juego.

TR T

« En la actualidad hay asociaciones que de-
fienden a los animales de los malos tratos
humanos. Se buscara informacién al respec-
to y se debatird en clase.
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Laironia es un recurso literario que oxi-
gena a quien lo lee; en cambio el sarcas-
mo es una burla mordaz.

« ¢Por qué decimos que J. Swift emplea
sarcasmos y no ironias? Se localizaran
ejemplos.

+ Se observardn algunos sarcasmos y se en-
tenderan a la luz de su época y también re-
lacionados con nuestra sociedad actual.
¢Qué defectos fustiga el autor?

« Se aprovechard para trabajar los anténi-
mos, ya que a cada defecto se le buscard su
valor positivo.

El autor maneja distintos recursos, como la
imaginacién o la antitesis. Ademas el texto
estd escrito en primera persona.

+ Se comentara qué aporta la primera perso-
na al relato, a su credibilidad.

+ Se localizaran otros elementos de estilo
(cémo son las descripciones, los didlogos,
las reflexiones...) para trabajar los valores
mas literarios del libro.

+ J. Swift no fue muy bien tratado por la pos-
teridad, debido a sus problemas mentales.
El relato es un ejemplo de la imaginacién en
estado puro. éSon visiones lo gue cuenta el
autor, suefios, realidades oniricas...? Se va-
lorard este aspecto y se trataran de ejempli-
ficar algunos textos con imdgenes (pinturas,
por ejemplo).

En la ciudad de Laga-
do hay una Academia de
inventores extraordina-
rios, una Academia que
emplea unos métodos
bien curiosos.

+ Se comentaran es-
tos inventos y cada
alumno se imaginara
gue él mismo es un in-

ventor y tratara de crear su propio invento
(el drea de Tecnologia puede ayudar).

« En la Escuela de matematicas, por
ejemplo, no hacen pensar ni estudiar. Se
comentardn estos métodos y se tratardn
de aplicar al sistema actual. Es mas, se pe-
dird que, por grupos, se haga una caricatu-
ra —escrita o ilustrada— de nuestro sistema
de ensefianza con el fin de mejorarlo.

 En Tutoria, por ejemplo, se puede crear una
especie de Parlamento en clase que debata
acerca de cdmo mejorar algunas cuestiones
(el fracaso escolar, el estudio, las normas de
disciplina...).

PROPUESTAS CREATIVAS
(para después de la lectura)

La Literatura siente predileccién, desde siem-
pre, por la aventura, por el viaje. Asi son muchos
de los libros destinados a nifios y a jovenes que
7 podemos encontrar cen- =
trados en un viaje. Al oy
lector le interesan este
tipo de historias por va-
rios motivos, quiza el
mas importante es
porgue, como al prota-
gonista del relato, lo enfrenta a

realidades diferentes, le permite si-
tuarse frente a lo desconocido y ha-
cerle vivir nuevas experiencias. La
aventura, la novedad, las situaciones de
riesgo, los nuevos amigos son ingre-
dientes basicos de este tipo de relato,

aungue hay que afiadir uno importan-
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co adulto. Ha pasado lo mismo con otras obras
que los lectores jévenes, con buen criterio, se
han apropiado.

+ Se establecerd qué se entiende por cldsicoy
si necesariamente ha de oponerse a obras
escritas en la actualidad. Se comentara sila
llamada literatura juvenil es inferior a la cla-
sica. El debate puede dar mucho juego,
puesto que es un debate actual y que, sin
duda, genera lectores.

a te y es el elemento intercultural. Gracias al viaje * Tras una documentacion previa se daran ti-
ok podemos conocer otras realidades, otras mane- tulos de textos no escritos para jovenes y
rief ras de vivir y aumentar asi nuestra propia rique- que los jovenes leen con gusto (La isla del
j;;‘i za personal al integrar lo conocido con lo nuevo. tesoro, por poner un ejemplo).

}:é El viaje, por lo tanto, ayuda a respetar a lo que - Se establecerd un decalogo acerca de qué

= no es igual, pero si tan importante como noso- cualidades tiene que tener una buena novela.
tros mismos.

o + Cada alumno, en forma de diario, imagina-

E ra un posible viaje (que puede basarse en OTRAS HISTORIAS DE

lugares reales o no) y lo escribird. Se valo-  VIAJES Y AVENTURAS

5 rard que esté ilustrado. EN LA COLECCIéN

* + Después de trabajar los distintos subgéne-  NARRATIVA JUVENIL

| % ros periodisticos (noticia, reportaje, créni- o ) ' '

ca...), el alumno escribira un texto periodis- ~ Alicia a traves del espejo, Lewis Carroll

M tico que tenga como eje un viaje. Alicia en el pais de las maravillas, Lewis Carroll

£ .. .. Cinco semanas en globo, Julio Verne

= 2. Cuestion de adjetivos

- 5 o ) El maravilloso Pais de los Snergs, E. A. Wyke-Smith

o Hay muchos adjetivos que ya se emplean en 5 js/3 gef tesoro, Robert L. Stevenson

el habla comun y que proceden de la literatura,

como, por ejemplo, “liliputiense”. La llamada de lo salvaje, Jack London

L ) e Robinson Crusoe, Daniel Defoe
+ Se trabajara el origen de adjetivos como

los siguientes y se tratara de encontrar qué
aportan estos adjetivos:

Propuestas de lectura preparadas por Anabel Saiz Ripoll,

— Dantesco especialista en literatura infantil y juvenil, Doctora en Filolo-
- Pantagruélico gia y Catedratica de Secundaria en el INS Jaume | (Salou).
- Quijotesco

— Celestinesco...

3. ¢Libro o pelicula?

El libro ha sido adaptado al cine en infinidad
de ocasiones. Cabria informarse al respecto y
ver, tras la lectura, una de las versiones para co-
mentar parecidos y diferencias.

4. Clasicos o modernos

J. Swift, como ya se ha dicho, no escribid el

., . b www.editorialjuventud.es Descargar guia en la web.
texto pensando en los jévenes, sino en el publi-

info@editorialjuventud.es
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